Nome Personaggio Lyra Fenholt Razza Umana Eta 25
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_Equipaggiamento
iy i Stocco di Redmane
oete By 1 Bacchetta di Quarzo
:*  Monocolo Falcrem

G i Mome 0 - Abiti da avventuriera dei Garrison

i St “.  Chiave universale di Tink
Borsello dimensionale

S Hiego ik o - Kitdascrittura
e AR - Chiavedi casa
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Cemme:
Valore




Incantesimi/Effetti
7 Telepatia

1 Permette dl parlare mentalmente conun bersagllo che si vede i
o, entro 1 km. +1 PM per ogni minuto extra. i

! Attacco mentale il bersagllo perde concentrazmne (Splrlto
per resistere). -1 prove di Acume e Spirito per 1 minuto

‘Dominare Minore '

: Impone comandi semplici al bersaglio. (Acume per resistere)

Illusxone Minore

Crea una piccola illusione visiva o sonora in un'area di 3 m di
raggio. (Acume per ignorare)

: { Tink ha costruxto questa chiave meccanica che msenta :
'lentamente inuna qualsnasn serratura si adatta eriesce ad - %

Freccia di Luce

Lancia undardo di luce che infligge danni da luce e abbaglia
per un turno il bersaglio (Spirito per resistere). Ignora la
difesa

lu ma' un’area 1 ora. o uce o oggetto
toccato. Ogni PM speso in pit aggiunte 6 m all'area (max di 36
m) o +l ora. i

i Rende mvnsnblle il bersaglio finché non attacca o lar\ma &
incantesimi.

" 'Lancia un'raggio di luce accecante che infligge danni a tutti i 1
nemici in un'area a cono di 9 m. (Spirito per dimezzare). : -
Ignora la difesa.

Pl ll’\VISlbI]l e l| motlvo per cul la Leglone ]a vuo]e sempre m prlma

lmea negll mcarlchl compleSSI

‘All’interno del gruppo e ur\a.guu;.ia sﬂenzmsa Korr la segue )



